%Wa@webwm Potsm = > Potscs.

3-093-1

Nationalité et Code et Co | Nam Céa/motéu}st{que/ Rareté
lien extension at
2
A -
HAméricain
3 "Diamaond' Velson Wﬁwmm Mwmmmpammmww%mdamm com
wn tiéson avec celui-ci.
5 ”C)&w/%mt)'m (Egafz/sqw'mmdmeqmw i Wum%led@wrm/tm dait éve Sliminé, comv
W@WW@@MW&
4 DPrent Rice %Ww+7@mmdemwﬂmﬂwmmﬁm comv
2 Cannoneer Une fois pav towr, un des canons de ce navive peut vetinev il a waté sa | com
cilble.
3 W %WWWW&M@W%W&AMWW@ camv
mouvement.
2-115-1
Poiv 3 %Wv %WWW@W@WWWMWW@ camy
3-132-1 mouvement.
Poitle 3 %Wv %WWW@W@WWWMWW@ camy
4-132-1 mownement.
Potscs 3 W %WWWW&M@W%W&AMWW@ camv
5-114-1 mawement.
Lica: %,n.g/ 4 Card Smith %mew+l@mmcﬂaﬂo/zdaqa comv
George




camy
les dés. Sile baulet enchainé touche, n'éliminer pas de mat; i la place
Chuistian Jefferson, | Apues avoiv vegardé un tésov swv une ile sauvage, vous pouver com
Crenshauw
U Dntnepid Decatur fois pan tows, lancez un dé 6. Suwvun 5 owun 6, ce navive peut
HLiéa : Freedom Cammodore David %olzdée/wmpléte/ %WWWWM@#W%W&WMW
Poster action de mauvement.
HLica : Gous Commodore Edward | Awdébut de votre tow, lancez un dé 6. Suwun 6, wimporte quel comy
%xpéom %MAWWS)MW@#WMW%SMM,QZM&JWM@M com
action de mouvement.
Potv
3-136-1
Potscs (gxpéo/w/v %Wwﬁmw@m&mm%w%wd'mmém@ com
5-127-1 action de mauvement.
Dot vaus touchez; le contrélewr dw navive vemplace wn de ses mats paw un
3.102-1 mi/enﬂamm c%wdéﬁmd@c/mqu@wm Ww%mdéépomc/mqw
ma,{/mfm Swv un wsultat de 6, m@euewﬂomf/m%ew;mm
wsultat de 1 & 3, ﬂemnm&md@wmmww%mammmm
sabarden & sow prochain towr. %mﬂmmmsjmm/mwmm%
qratuite.

4-099-1

ses canans peut tivev ww pot de few swv un navive a portée de S.
vaus touchez; le contrélewr dw navive vemplace un de ses mats paw un




mat enflammeé. HAw début de chaque towr, lancez un dé 6 powv chague
mm/m%ew Smmzésuémdeé,m&/mwé@mmw;mm
wsultat de 1 & 3, le controlewn de ce navive emplace un autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev & san prachain town. Lorsquun navive samave & suv san ile
de départ ow i un fort, veliner taus les mats en few comme action
qratuite.

Potscs

5-098-1

Finepat Specialist

vous touchez, é@canl/c@éeu/pdwmmwm{;dm@mdemmmm
may enflammeé. HAw début de chaque tow, lancez un dé 6 powv chague
mat en few. Swvun wésultat de 6, enlever le mat en few ; swvun
wsultat de 1 & 3, le controlewn de ce navive emplace un autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev & san prachain toun. Lorsquwun navive samave & suv san ile
de départ ow i un fort, vetiner tous les mats en few comme action
qratuite.

Cus Schuliz

comv

%WMMW + S & son mauwvement de base.

comv

%WW + S & son mouvement de base.

comv

HLisa:

Dol Paccd: Janes

W%ﬂmmtﬂm avant de donnewv une action & ce navive, lancez un
d6. Swvun 5 awun 6, ce navive peut exéeutev la méme action deux
%oix& %@Wwwmmwwwwwm

3-091-1

Tonathan Haraden

FLiéa : Ruth
Hee

comv

Lisa : Carl
Smith

King Gearge

comv

comv

augmentés. DU peut tirew de w'importe quel mat, (iy compris un mat

comv




oliminé).

5Zc@nauh@e@bd@ndﬁiL@gagnaundnauuwwentdaﬂwaad@<§ Cot

comv

5-097-2

Pierce Hollowr

1.

comv

Ralph Bavid

suwv vatne tle de départ.

HLica:

Ruth Lee

comv

Shipuwright

comv

amavié & une tle. Retinez le bane de brauillard aw début de vatrve
pm/mﬂvtowu

comv

pm/mﬂvtowu

comv

4-096-1

Waygne Valan

comv

Potlbe
4-095-1

William Eaton

9n{a/ue/mdemm %MMMW +1 a ses jets de canan contre

_ENGLISH |
Anglais




Administraton Scott

le navire coule.

WWW“W@WW“}/WWWW
Admiral Morgan Une fois pav tows, lancez un db. Swvun 5 owun 6, ce bateaw peuxs
HLisaw : Gaus Admiral Robert %Ww+7¢mm@mwméwmmcmﬁmde
anglais. navire, lancez un dé 6. Swvun 5 owun 6, ce navive peut effectuer la
%04// woudlé, (m,ettwméw}(mg,@momcomde/z aw mains de Uextériewy
Cannoneer Une fois pav towr, un des canons de ce navire peut vetivev sil a waté sa | conv
cilble.
Cannaneer W%ﬂmmtﬂm mdwcammd@wwmpemw&ms)v@wmjém com
Captain Co navive peut se déplacev et tivev ew utilisant une action de camy
mouvement.
qgaptm}w %WWW@W@WWWWW@ camv
mouvement.
%@W’w %WWW@W@WMWMWW@ camy
mouvement.
%@W’w %WWW@W@WMWMWW@ camy
mouvement.
qgaptm}w %WWW@W@WWWWW@ comv
mouvement.
DPlake action de mauvement.
HLié o : Powden Cardon Chadlie %@omqmwmém/mm/mwmmﬁé@dedéfmm uompammé/ﬂan com




les dés: Sile boulet enchainé touche, wéliminez pas de mat; & la place
towv-ci.
jet e compe.
Cammadare Gemple | Vous prener possession de tous les navives dématés que vous explorer | com
; les dew navines sont alors amaviés i votve ile de départ.
Potsm
1-068-1
%@m%ﬁm&// Cune/%owpa/t/tom sbwmmt/mmpmmméwmdxqu)wmd/cg comy
ce lbateaw.
Potscs
5-058-1
Countess Diana Placer cet équipage face visible pendant la constuction de la Ylotte. com
1.
1-062-1
%xpéom %Wmmﬁmmwm%mm%mwmﬂmmém canv
action de: mowvement.
Potsm
1-059-2
Potsm (gxpéo/w/v %Wwﬁmw@m&mm%w%ﬂ&d)mm@m@ canv
1-062-2 action de mouvement.
Potsm %xpéom %Wmmﬁmmwm%mm%mwmﬂmmém canv
1-066-2 action de: mowvement.
Potce %xpéom %Wmmﬁmmwm%mm%mwmﬂmmém canv
2-106-1 action de mouvement.
Potw Cg)qdhm %Wmlwms}mrmﬂmebmp/omm%@swﬂowaﬂmméﬂw com
3-127-1 action de mouvement.
Potscs Cg)qz{’om %Wwﬁm%mz%mm%mmmd)mmém canv
5-124-1 action de mouvement.

vous touchez, MWMWWW@M@WWWW
mat enflammé. HAw début de chaque towr, lancez un dé 6 powv chague
mm/m%ew Smmzésuémdeé,m&/mwé@mmw;mm




u%u&abd@7¢i3,&aauumﬂ%uwd@c@nauhewwmp&w&umau&anuwpav
sabarden & sow prochain towr. %qumrmms}mmmwmm%@
d@d@umtawduuv%aﬂgu%hezuuuv&&nuw&wvﬁmumnunaaaauv
gratuite.

Potle
4-060-1

Finepot Specialist

Une fois pav towr, lonsque ce navire effectue une action de tiv, un de
vous touchez, MWMWWW@M@WWWW
may enflammé. HAw début de chaque towr, lancez un dé 6 powv chague
mm/mfew Smmzésuémdeé,m&/mwé@mmw;mm
wsultat de 1 & 3, le cantrélewn de ce navive emplace us autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev a san prachain town. Lorsquun navive samave & suv san ile
de départ ow i un fort, velinez taus les mats en few comme action
qratuite.

Potscs
5-059-1

Finepat Specialist

vous touchez, MWMWWW@M@WWWW
may enflammé. HAw début de chaque towr, lancez un dé 6 powv chague
mm/mfew Smmzésuémdeé,m&/mwé@mmw;mm
wsultat de 1 & 3, le contolewn de ce navive emplace un autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev & san prachain town. Lorsquun navive samawe & suv san ile
de départ ow i un fort, vetinez tous les mats en few comme action
qratuite.

%WW,@ +1 en cargaison. %W%WW@W

comv

%WW +1 @ ses jets de canon contre les navives pirates.

comv

%WW + S o son mouvement de base.

comv

%WW + S o son mowvement de base.

comv

%WW + S o son mowvement de base.

comv

%WW + S o son mouvement de base.

comv

Wﬁowpmtowp, sicenavive est o S dune tle, vous pouner matquery

Ken Wang Cha

comv




Lisa : HMS FLawrence W%owpa/vtowp, méqm%fzaqammmma&/wmté@dacgw/wmm
4-056-1
Z. W 9’1{&/1&/"0 de mavine. %ngag,na+7 @ ses jets de canon contre
E@M&%ﬂxs@ %Ww+7dmm$wﬁoadaq& comv
eliminé).
Musheteer %WWMWBSWMWWWWWM/M@ cam
oliminé).
Potsm Musketeer %WWWW3SWMWWWWWSMM camv
1-113-1 augmentés. @@WW@W‘WWW (g/cowqmmm/t/
oliminé).
2-105-1 augmentés. D peut tivev de w'importe guel mat (g/cammﬁzmrm
eliminé).
Potbe Musheteer %WWMWBSWMWWWWWM/M@ cam
4-126-1 augmentés. 9&WW@’”‘WWW(’%WMW
oliminé).
Myngs Marauders HLes autres navives ne llaguent pas les lignes de tiv de ce navize. camy
@arnsman Si ce navire est démate, il gagne un mawvement de base de S. Cet camy
@arnsman Si ce navire est dématé, L@WMWWM@W@ S. Cet cam
@arnsman Si ce navire est dématé, il gagne un mawvement de base de S. Cet camy
Powderv Pete Un des trésors de ce navire est augmenté de 1 lorsquil est déchargé cam
Lié w : Carbon suv votve tle de dépant.
Chardie

wsultat de 5 md@@,dépémé‘éqm}pmé@/dw&coﬁwmod@wwm




Lica : Donw Raderick the Pure Co navirve gagne + 1 a ses jets dabordage: camv
Rafael Y de
Geresa el
Denoit de
Manseilles
Siv Chuistopher Une fois pav towr, avant de donnev une action & ce navive, lancez un
Myngs d6. Swvun'5 awun 6, ce navive peut exécutev las méme action deux:
fois.
amawié & une tle. Retiver le bane de browillard aw début de votre
pm/mﬂvtowu
déclarev quel canan va tivew le pot powni avant de lancev les dés. Sile
pxwo/bamwwp.
c@/)ﬂmﬁm%@ %Ww+7¢mmwmmmmwfwg/fm@& comy
Elder
adverse, eMmequMméwd@wW—w
Malton WWWW avant de donnerv une action @ ce navive, lancez un

dé 6. Swvun'5 awun 6, ce/rmm/wm/e#eom&bmém@aotwwdem
fois.




Woades Rogers

%WW,@ +17 wmm@mwwmﬂwﬁmwpmde/ S.
%WMMW +7 wmmd@mmwwnméwmammam

HAdmiral Alarico

Wﬂowpwvtom lancez un dé 6. Smm5mm6,wwmpm comv
4-071-1
aﬁ’m mmmmm(ewiéwwmmdwm)
Potce
2-062-2
deuxiome wsultat. %&W@s&ﬂmwmﬂa&mwﬂ&
Almirante Devante %WW@+7@WW@WW%WPM comv
del Nero
Dianca's Hauwlers Ce navize peut déchargen sa cargaisan suv vatve tle de départ s'il est camy
dans wnw vayon de S de celle-ci.
Cannaneer W%ﬂmmtﬂm mdwcammd@wwmpemwam&'v@wmjém com
cible:
Cannoneer Wﬂowpwvtom mdwcmmd@wwmp%w&ms)www/tém camy
cible:
HLisa : Castro's %@Wp&{&/m}a Wﬂowpwvtom avant de donnewv une action & ce navire, lancez un
%ow&/stxsx Castra dé6. Smm5mm6,wnmm/wubmécmﬁwmém@mmdm
fois.
%mm %WWWW@W%WMWW@ cam
mouvement.
Potsm
1-106-1
2-127-1 mounement.
3-114-1 mounement.




mouvement.

Captain Ce navire peut se déplacev et tivev e utilisant une action de comy
maouvement.
ggww%mw %M&%ow&xsm %Mmg,aw-i-/wmmcfaﬂoxzdaqe
HAlarico Castro
et Admiral
HAlarico Castro
les dés. Si le baulet enchainé tauche, wéliminez pas de mat; i la place
(eowmmfamggmw %WW@+7WWW@WW%WW
de Alva
Diego Cesav @lano | Dnfanterie de marine. Cet éguipage gagne +1 & ses jets de canan
?mm toumwﬂefcw&cac/wﬁea&éwp@ao&
2-062-1
Daminick Freda Co navire gagne + 1 i ses jets de canon contre les navives corsaires de
lancer un dé 6. Suwvun 5 owun 6, ce nawine peut effectuer la méme
Pure et Venait
de Marnseilles

4-072-1

de dé effectué powv ce navive ; vous dever prendve le dewxieme jet en
campt&




%?@@mﬂw%d/
d&(%wm%%}tmw

Cwbe/%owpa/utom lancez un dé 6. Suvun 5 awun 6, ce navive peub

Bxpploren

%Wwﬁm%mmm%smmﬂm&d)mmém
action de mowvement.

comv

Bxpplore

%WWQW%WMW%WWJWW
action de mouvement.

com

Bxpploren

%Wwﬁm%mmm%smmﬂm&d)mmém
action de mowvement.

comv

Bpploren

action de mouvement.

comv

Bpploren

action de mouwvement.

comv

Fewmando Sanchez

%MAWWS)MWWW%@WM@&JWWW»W Si
possible, il doit quitter (O'Z@m‘vswp/wo/mmtom

comv

Finepat Specialist

vous touchez, MWMWWW@M@MWWW
mat enflammé. Aw début de chaque tawr, lancez un dé 6 powr chaque
mat en few. Swvun wsultat de 6, enlever le mat en few ; swvun
wsultat de 1 & 3, le contolewn de ce navive emplace un autrve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev a san prachain town. Lorsquun navive samave & suv san ile
de départ ow i un fort, vetinez tous les mats en few comme action
qratuite.

Potlbe
4-073-1

Finepat Specialist

vous touchez, MWMWWW@M@MWWW
mat enflammé. Aw début de chaque tawr, lancez un dé 6 powr chaque
mat en few. Swvun wsultat de 6, enlever le mat en few ; swvun
wsultat de 1 & 3, le contolewn de ce navive emplace un autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev & san prachain town. Lorsquwun navive samave & suv san ile
de départ ow i un fort, vetinez tous les mats en few comme action
qratuite.

5-072-1

Finepat Specialist

vaus touchez; le contrélewr dw navive vemplace ww de ses mats avec un
mat enflammé. Aw début de chaque tawr, lancez un dé 6 powr chaque
mat en few. Swvun wésultat de 6, enlever le mat en few ; swvun
wsultat de 1 & 3, le contolewn de ce navive emplace un autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev a san prachain town. Lorsquun navive samave & suv san ile
qratuite.




liminé,
1-095-1
Helmsman %mmww+5@mmmmm@nb¢aﬂm& cam
1-111-1
Patee Helmsman %W%g/na+5a‘/mmommmmdaﬂm camv
2-107-1
Potw Helmsman %mmww+5@mmmmm@nb¢aﬂm& comy
3-118-1
Potscs Helmsman %WW,@+S€DSMWWM@M@M¢@W comv
5-118-1
Potscs
5-070-1
Dnguisitor Sebastian | Placer cet équipage face visible pendant la constuction de la Hlotte: camv
1.
tous ses mats.
Mastev Pianca %WW@-Ff en espace de cargaison. %Ww/%@mi comv
HLica: 7oaqm,n/ Wm‘ﬁmmm %m@wmmd@wmmommpm@/ de L. comv
liminé).
Musketeer %WWWW3SWMWWWW@’ aw ses jels camv
/64 . ,).
1-114-1 augmentés. DU peut tivev de w'importe quel mat (ycamm&mmwb
liminé).
2-108-1 augmentés. D peut tivev de w'importe quel mat (y/cammmm
oliminé).
Potle Musketeer %WWWW3SWMWWWWMSMM camv




4-125-1

augmentés. DU peut tinew de n'importe quel mat, (iy compris un mat
/€< . ,).

Nemesio Diaz

Clbu@%a&vpawtauagan/ud%z/&vcafuui&édhu@équ@u%y&akuuvun/uyﬁyw comy
de S de ce navie:

@arnsman 5Zcewuudﬂaeabdénuﬁégb@gaqnedu@nuuuuunenbd@4a5ew&aé; Cet cam
éyupa%&n@pmyuipw&d@pla&&dan&&wcaqyd&uu

@ansman Si ce navine est démate, il gagne un mowvement de base de S. Cet comy
@mqmqﬁn@pumdpu&d@p&w&dam&&wau%u&yu

@arnsman 5Zcewuudﬂaeabdénuﬁégb@gaqnedu@nuuuuunenbd@4a5ew&aé; Cet cam
éyupa%&n@pmyuipw&d@pla&&dan&&wcaqyd&uu

@arnsman 5Zcewuudﬂaeabdénuﬁégb@gaqnedu@nuuuuunenbd@4a5ew&aé; Cet cam
éyupa%&n@pmyuipw&d@pla&&dan&&wcaqyd&uu

@arnsman 5Zceuuu¢a@eabdéna@u2i@gagnewuwnuuuuunenbd@4a5@a%/éi(%kb camy
bquipage ne prend pas de place dans la cargaison.

Padne Francisca Cet éguipage ne prend pas de place en cargaison lovsqu il est vovélé. cam
Egaugu@uou&EQu%é&%gp&uw@unw@u%mq@agantumcaﬁbh#%ueuv
auw@aéduzd@uah@ca&keﬂanﬂumc&nauh&

éﬁ%%uuuqﬁb qaanaububpeubu@umewenunem(uvsuwiﬁhnpodﬁaqueé&aB&a comv

éﬁﬁpupugﬁb 7&&naubuapeu&u%umewenunemcuvsu4450npoaa&queé&&B&a

éﬁ%%uuuqﬁb qaanaububpeubu@umewenunem(uvsuwiﬁhnpodﬁaqueé&aB&a comv

1-121-1

Poiv éﬁﬁpuyugﬁt q&anaubu&peubugumewenuneawuvsuauﬁbnpoa&&quel&&ﬂ%a comv

3-130-1

ﬁi“ éinakepabéﬁaa%aﬁab (lbu@%ﬁ&fmafaum &m&wu&aanauheu##xﬂu&un@ao&anfﬁzu% wous com

power désignev un canan qui tivera us fumigéne, vaus wavez pas
besain de cibler un navive. Placer simplement un banc de brovillard a
un&fum&é&d@<51ﬁbiuudm& D ne doit ni toucher d'ile, ni- de navive
amawié & une tle. Retirez le banc de brouillard aw début de votre
puu%auvuuma

Stinkpot Specialist Une fois pav towr, lonsque ce navire effectue une action de tiv, un de camy
s&wcanon&peubuﬁevunfx%ﬁuummodanswuvu%ﬂuvd@<3 YVeous dever
déclarev quel canan va tivew le pot powni avant de lancev les dés. St le
pobpowmb&uu%e;wéyapaq@cdwénepouauwpa&Mulwew&wa%mcdéau
puu%aavuum4

?im&yﬁ&aggﬁuﬁ% <€enauh@peubsed@ﬂhﬂeve&&hev&wuﬁ%ﬁanbun@nﬂﬁm@wd&u@d@

4-068-1

mouvement. gge&équ@ayuuvcouuuﬂuvd@4aaﬁa¢aapeuuenbuﬁ[awm
&umsayuudé&suwc@nauh@




Mm@‘ﬁw&t@wd@ c%o/mgwdeﬂwt/dezmwm lancez un dé 6. Suv un wsultat de 6, cam
towv-ci.
Amiral Stephan W%owpa/vtom &mcwmdaé Swvun 5 awun 6, ce navive peut
Lisa : Don Denait de Dnfanterie de marine. camy
Geresa el
Roderick the
Pure
Cannoneer Wﬂaosxpa/vtom mdwcmmd@wwww,wwbw&ms)www/tém camy
cible:
2-123-1
3-125-1 cibde.
| £ %ch%zm%w/@ %WWW@W@WMWMWW@ cam
Wd@wwmmmwmmmww&menlmw
St. Croix undé 6. Swvun 5 owun 6, ce navive peut effectuen las meme action
dewse Jois: %ngaq/w-i-i @ ses jets de canan contre les navives
omg/éa,f)s/.
Captain Ce navive peut se déplacev et tivev e utilisant une action de camy
mouvement.
qgaptm}w %WWWW%W%MMWW@ camy
mouvement.
Captain Ce navire peut se déplacev et tivev e utilisant une action de camy
maouvement.
(eaptam %WWWW@W%WMWW@ cam
mouvement.
ses canons peut tivew un boulet enchainé dans un wayon de S. Vous
les dés. Sile baulet enchainé touche, n'éliminer pas de mat; i la place
Claude Periev Cet éguipage ne prend pas de place dans la cargaison lorsqu il est comv
vl (thwméw}(mg,@mommmde/z aw mains de Uextériewy
Cg)qdhm %WWQWMM@WMW%WmJWW comv

action de mauvement.




Bxploer

%WW&W@#WMW%SM@,QZM&JWM@M
action de mouvement.

comv

Lica : Michel
Dardeaws

Bxpplore

%WWQWMM@WMW%WmJWW
action de mouvement.

comv

Father Rene
DPardeaux

comv

Finepat Specialist

ses canons peut tivew un pot de few suwv un navive a portée de S.
mm/rmﬂamm c%wdéﬂmdec/mqmm lancez un dé 6 /zomo/mqm
mat en few. Swvun vésultat de 6, enlever le mat en few ; suvun
wsultat de 1 & 3, ﬂemnm&md@wmmww%mammmm
sabordev & san prochain touwn. Lorsquwun navive samave & swv son ile
qratuite.

Poitle
4-086-1

Finepat Specialist

mm/rmﬂamm c%wdéﬂmdec/mqmm lancez un dé 6 /zomo/mqm
mat en few. Swvun vésultat de 6, enlever le mat en few ; suvun
wsultat de 1 & 3, ﬂemnm&md@wmmww%mammmm
sabordev & san prochain town. Lorsquwun navive s'amave & swv son ile
qratuite.

Poiscs
5-085-1

Finepat Specialist

mm/rmﬂamm c%wdéﬂmdec/mqmm lancez un dé 6 /zomo/mqm
mat en few. Swvun vésultat de 6, enlever le mat en few ; suvun
wsultat de 1 & 3, ﬂemnm&md@wmmww%mammmm
sabordev & san prochain touwn. Lorsquwun navive s'amave & swv son ile
gratuite.

HLisa: Le

Gentil de la
Parbinais

%WW +17 wmmd@mmwwnmmmmmmw
Francais.

comv

ﬁ wy FLaPlante

%WW +17 wmmd@d@calmew%omdamm wayon de
S. Dl gagne +1 & ses jets de bordée.

comv

Patee

%WW,@ + S o son mowvement de base.

comv




Helmsman Co navire gagne + S @ son mouvement de: base. comy
Helmsman Co navire gagne + S @ son mauvement de: base. comy
Hica: Le 70/@@4/1/9514”10& %WWWW@W@M«”WWW@
wsullat.
WMWMW@WWWWM&%W
Vous dever charger le tvésov échangé.
%Ze/w Mawsice: Avristide Un des trésors de ce navire est augmenté de 2 lorsquil est déchargé cam
Drissac
2-030-2
HLica : Father Michel Vordeauss Dnfanterie de marine. Cet équipage gagne + 1 & ses jets de mausquet | com
Rene can{/m/i@szmmm W@WWM
Dardeaws
3-063-1
Lisa: Monsiews LeNoiv W%owpm/towp, méqmﬁaq@mmmmwd@rwmmwwdasww comv
Vicamtesse o Wmmpem//w&m&smmcapwmwwm—w
Richeliew
Musketeer %WWWW3SWMWWWWWSMM camv
Musketeer %WW@MWSSW%WWWW’ aw ses jels camy
augmentés. DU peut tivev de w'importe quel mat (%camp/ws/mma/b
sliminé).
Hica: La Nicalas- Thomas Cune/%owpa/t/tom s ce navine est & portée de S dune ile, vous
Geographe Daudin powvez la marguer comme explorée sans vous y amavier. L'le veste
@arnsman Si ce navine est démate, il gagne un mowvement de base de S. Cet camy




Potw

3-061-1

HLisa:

Aistide

Réduiser le cott de tous les autres éguipages placés swv ce navive de
1.

comv

5-084-1

wsultat de 5 md@é,dé/d%m@éqm}/@w@é@p@mwﬁwmod@wwm
suwunai&b&uumg@cﬁaan@pawZ@ﬁuwumsuwuaMagaucﬁ&

comv

%Mcs)u/wau{/

Ce navive peut se déplacev et tinew pendant la méme action de
cantre wi navinve a pordée de Smmmww&pwwnm FLe navire

Shipwiight

comv

Shipuwright

comv

amawié & une tle. Retiver le banc de brouillard aw début de votre
p/woﬁamtowu

comv

déclarev quel canan va tivew le pot powni: avant de lancew les dés. Sile
/Moc/zamtawv.

comv

Vicomie Vuddes de
Cissey

peut pas quittev le navive & moins g il soit captuné ow éliminé.

comv

HLisa -

FLeNaiv

2-086-1

3-016-1

"Dan' Pedra
Gillert

chargev le tuésav échangé.




Lis o : Vavana
Plack

C%WLO/S/

vl (m,euwméqm}(mg,@momcomde/z aw mains de Uexitériewy

comv

DBloody Jake

%WW +17 wmmcﬂaﬂoxzdaqe

comv

Lica:
HAccused

%WMMW +7 wmmd@mmwwnméwmummmam

comv

Calico Cat

d6. Swoun 5 owun 6, ce nawine peut exécutev la méme action dewss

fois.

Calico Cat

wsullat.

W%owpmtowp, md@sxomwmdawmm,wu/bwmvsh@w waté sa
cilble.

comv

comv

mouvement.

comv

mouvement.

comv

maouvement.

comv

mouvement.

Cues

mouvement.

comv

WMMWWWMWWW{Z@WW

Captain Jack
Hawkins

navire adverse.

comv




QZnaﬁu&pawuumg&m&¢u@c&nauh@eﬁkdu@un@udﬁw@d@u@tu@d@
s&ycan(uuppeub&hemtuw4auletencﬁa&uédan5wuvu%ﬂutde/é; Yous
devez déclarer quel canon tinera avec ce type de boulet avant de lancer
les dés: Sile boulet enchainé touche, wéliminez pas de mat; & la place
&wcdw@napawmwpa&4auqevmwpuu%aawumm

comv

Une fois pav towr, lonsque ce navire effectue une action de tiv, un de
se&canon&peub&ﬁewun/&Mukbencﬁaawédan&wuvuqﬂuvd@(g.CLbu&
dever déclarer quel canon tivera avec ce type de boulet avant de lancev
les dés. 5@[@40u&%enm&ﬂhé&uu%e;w%&nﬂnezp@&d@nm&ui&zp&w@
&wcﬂh&vn@pouau»pa&4ougeawuvpaacﬁauvuuwu

03722

?&anaan/éﬂﬁqe@

(l&uzgaaypamtau% &uuwzwuvd6A<Sumtuv5¢upun/6,a&ﬁa&%uvpeuw
q¥&%uewun@acdawsupp&ﬁnen&du&

Potsm
1-035-1

David "Pones'
Wiley

Clbw@%a&vpawtauagsbcewuudw@buuu%%wAaun/Mé&awetthL@e&bahlupulv
u%ﬂuvd@(gcfunduudﬂaennama wuuypouuezéc%anq@paléa&dmwnenb
wn tiésow avec celui-ci.

comv

@&U&‘(/@W

Une fois pav towr, ce navive peut regarden wimporte quel tiéson face
au#h&asuwrﬁhnpom&ague@nautu&audi& qabnaubuapeubshnuMﬂ@vd
une ile ennemie et chargev un tésov. Sipossibile, il doit quitten Uile o
&uvpuu%aavuum4

comv

Gl Fantasma

QZanaubuapeub&hnumaewdwuu&Z&aenluunaaebcﬁamgewun/Méaaa Si
poa&dﬂ&zL@doibqud&@v@%&ad/a%quacﬁaavuuvu

comv

El Phantasma

?%znaubu&peubshnumaevduuu&é&aenneﬂd@etcﬁaﬂg@vunxméaan Si
possdﬂ&zi@akdbqudﬁn/ﬂd%wisamfnocﬁaavuuwu 5@cebéqu@ayuae&b
liminé, placez le suwv vatve ile de départ.

comv

1-031-2

Bxplorer

QZanaubuapeutskunaazewetemyukneWLuaaiﬂasatmu%Vb&wuvdhuuanu%n@
action de mouvement.

comv

Potsm
1-038-2

Eplarer

qaanaubu&peub&hnumaevebeayﬂ&m&vun@i&asauuag@eauvdﬁuuanu%n@
action de mouwvement.

comv

Potsm
1-039-2

Bxploer

QZanaubuapeutskunaazewetemyukneWLuaaiﬂasatmu%Vb&wuvdhuuanu%n@
action de mouvement.

comv

Potsm
1-116-1

Bxpplorer

?%znaubu&peubshnumaeve&explam@vune&%&sauuaqe/&m&wﬂuﬂena&n@
action de mouvement.

comv

Patee
2-103-1

Bxpplorer

?%znaubu&peubshnumaeve&explam@vune&%&sauuaqe/&m&wﬂuﬂena&n@
action de mouvement.

comv

Potw
3-126-1

Bxpploren

7&&naubu@peub§anumaewebenp&mewunedi@sauuaq@fau9¢%nanﬂana
action de mowvement.

comv

Potscs
5-123-1

Eplaver

qaanaubu&peub&hnumaevebeayﬂ&m&vun@i&asauuag@eauvdﬁuuanu%n@
action de mouwvement.

comv

Fidel Zouan

qaanaububgagwua-Ff @se&jeﬁvd@can&wvcantuaﬂ&wnaubuuyespaqno&&

comv




Fineppot Specialist

Deéclarer quel canon enuvaie le pat de few avant de lancew les dés. Si
vous touchez, é@wym&mdwmmwmpémmd@mwmmm
mat enflammé. HAw début de chaque tow, lancez un dé 6 powv chaque
mm/mfew Smmzésuémdeé,m&/mwé@mmw;mm
wsultat de 1 & 3, le cantrélewn de ce navive emplace us autve mat pav
sabordev & san prachain touwn. %qummms}mmm@mm%
qratuite.

Potscs
5-044-1

Finepot Specialist

Deéclarer quel canon enuvaie le pat de few avant de lancew les dés. Si
vous touchez, é@wym&mdwmmwmpémmd@mwmmm
may enflammé. HAw début de chaque towr, lancez un dé 6 powv chague
mm/mfew Smmzésuémdeé,m&/mwé@mmw;mm
wsultat de 1 & 3, le cantrélewn de ce navive emplace us autve mat pav
saborden & san prochain town. Lonsqu'un navire samavwe & swv son e
qratuite.

1.

comv

Genny Gallows

comv

Gonny's Red

%WW +17 wm;@t&d‘w@o&dag@

comv

Geaffory Tlares

action de mauvement.

Ghast Crour

%WWW@M@&WWWW%WW

comv

Havana PBlack

Potsm

%WW + S o son mowvement de base.

comv




1-108-1

2-101-1

QZanaubuagaglua4—é?dmuuvnuuuuynenbdaﬂaaa

comv

Potw
3-116-1

QZanaubuagaglua4—é?dmuuvnuuuuynenbdaﬂaaa

comv

Potscs
5-116-1

QZanauLuagaglua-%<S¢isowvnuuuuynenbak/&wya

comv

2-025-1

Vack Hawhins

(lbw@ﬁn&quQMM4auanbd@donnevun@acﬁanwiceiuudm& lancez un
d6. Swvun 5 awun 6, ce navive peut exécuter las méme action dewx
ﬁﬂdaCékbéqu@uqy&n@fwubétuaé[anauidunoauyqu@ceuuuda@cau[&

comv

Hica : Puide et
o Philippe
HLaffitte

3-015-1

QZna%a&ypwvuumGauiaubdé@ubdatuua@touu lancez un db. Swvun
6,nﬁnqum&@¢ue@iuuﬂm&d@wauaﬂ%uhapeubq%&%uewdemwac&an&c&

towu-ci.

Patee
2-029-2

Tonah

nuﬂn&qu@c&nawh@cmukag@&wéyapag&wp&ué&sumcenauh@n@
caditent pas de points, mais ils prennent toujouns une place dans la
amqawanag@augu@c&nauh@esbuuu%é;&uu%wwuv%éé.5ﬁwun
wsultat de 5 owde 6, déplacer Uéquipage le plus coatewr de ce navize
suwuneﬁ&a&ummq@cﬁaﬁ%@pawegpuwumsuwuaMegaucﬁ&

comv

=

ﬁ
Sihlso&
5-043-1

Kanhaoji Angria

QZanauLubgaglua-Ff dse&jeﬁvd@can&wvcantu&ﬂawnaubuuyang%aay Ceo
naubu&peu&&ﬁnumaevduuu&2&aennenwaetcﬁaﬂg@vun/méaau Si

possdﬂ&zi@akdbquidew@b&adwuﬁmofmocﬁaupuﬂmu

comv

Lica : Golden

ggadg/QKapubh&

Une fois pav tows, welancer wimporte quel jet de dé fait pouwn ce
navire, vous devez prendre le deuxiéme jet en compie:

comv

ggec%kquaw

QZn@ﬂﬂ&pawuuvuauanbd@donnewun@acﬂanwic@nauhe;&uuwzun
d@.éiwvun/5(uvun/6,a@nambu&peub&w&xd&p&wnu&ne%uiauvdeww

fois.

comv

Eguc&g/ﬁ&bfihamab

(%Ow@%a&vpawtaum,a&nam@uapeubzegau&wuuwbu%aw%ac&cacﬁé@sum
ivanpoanaque@naubu&

comv

<€anauu@gaqn@unwmnam3<§qu&n@peubw%v&wpouéaause&ﬂ%&
auqnuuué&.%7@peubtMemakuﬁhnpom&z¢ue@nuu/Gpcanqu&yununa&
eliminé).

comv

7&&naububgaqnewuvauuuw3<§qu0n@peutuabv&zpom&%wuvsa&p%&
uugnuuué&.f?@pew&Mm@vdedﬁbnpoa&ague&nuu/éfcanqm&yununab
abnuuﬁ.

comv

Q&anauM@gaqn@unuxuuuw3<§qu0n@peubwﬂmswpoué@auﬁe&k%&
auqnuyué&.%7@peubuaewdewdbnﬁxmA&que@nuu/Qpam%ﬁn&ytuvnuw
164 . ,).

comv

qZ@naULuaga?neMMMXMMMWS(gqubnwfwubuabv&wpaué&aws&wp%&
augmentés. DU peut tirew de n'importe quel mat, (i compris un mat
/g. . ,).

comv




Si ce navire est dématé, L@W@mmmmdeﬁmd@ S. Cet cam
@arnsman Si ce navine est démate, il gagne un mowvement de base de S. Cet comy
@arnsman Si ce navire est dématé, L@W@mmmmdeﬁmd@ S. Cet cam
S/MMWW %WWWMWWWMWWM@M@ canv
S/MMWW %WWWMWWWMWWM@M@ canv
S/MMWW %WWWMWWWMWWM@M@ camv
Sm/wpao Specm/é’mb W%owpa/vtowp, memme{#ommmwdam wous comy

besain de ciblev un navive. Placez simplement un banc de bnouillard &

amawié & une tle. Retivez le bane de broawillard aw début de votre

/Moc/zamtawv.

déclarer quel canon va tivew le pat pawvii: avant de lancen les dés. Sile

pwc/m,m/towu

Lisa : Dlack Ghe Veadhuntev %Ww+7¢mm@mwméwmmmmam




3-019-1

Che Patch

comv

2-028-1

Placer cet équipage face visible pendant la constuction de la flotte.
1.

comv

3-143-1

Wesley

HLe navirve atbordé ne peut pas avoiv de bonus.

Cres

ed-din.

4-039-1

10

égale aw coat de Uéquipage lorsquil est décharge suv Uile de départ.

cible:

comv

mouvement.

comv

les dés. Siile boudet enchainé touche, M%)Wpa&d@m@b;d@wp@ac@

comv

%WW +17 wmmd@mmwwnmé@s/fwws/a//zwbté@de/ S.
9@WL@ +1 wmmaﬂa/{io/zdaq,e/

comv

Expploren

%Wmmﬁmmww%mm%mwmafmmém
action de mouvement.

comv

Finepat Specialist

vous touchez, %WMWWW@M@WWWW




4-047-1

mat enflammeé. HAw début de chaque towr, lancez un dé 6 powv chague
mm/m%ew Smmzéswémdeé,mﬂamé@mmﬁw;mm
wsultat de 1 & 3, le controlewn de ce navive emplace un autve mat pav
un mat en few. Lorsque ce navive wa que des mats en few, il doit se
sabordev & san prachain town. Lorsquun navive samave & suv san ile
de départ ow i un fort, veliner taus les mats en few comme action

qratuite.

%WW + S o son mowvement de base.

comv

Dack Hawhins

dé 6. Swvun 5 owun 6, ce navive peut effectuer la méme action dewx
lois.

comv

Potlbe
4-046-1

Licaw: Auy
%Méﬂ/bﬂ/&sa/

Dot Ward

comv

4-041-1

6, MWWW@WWW@%@WWWC@

towv-ci.

Murat Rais

%WW +17 wmpmd@wmwwﬂmtomwmm

comv

comv

comv

Shipwright

amavié & une tle. Retiver le banc de browillard aw début de votre
/J/wc/:,amtawv.

comv

@MWWWW%WWMWMWMM Sile




Ul Al

9: tenie de Mari %Ww+7dmmd@déwnméw
nauﬁe@;%Mwyebéyupagayeqmquu%&

comv

Licaw: Algiers

4-040-1

Wesley

mounement. %M/{MMW +7 wsw/,ewot'w@aadaq@

mouvement.

Cres

maouvement.

comv

W%owpa/vtowp, md@s/omwmdawmm,wu/bwhwm)b@w waté sa
cible.

comv

les dés. Sile boulet enchainé touche, wéliminez pas de mat; i la place

conmv

% Puao

%M"WW +7 wmmd@camwwyméwmmm
Relllion de ade.

comv

10

Uéquipage ayant le coit le plus éleve aw liew de Uéliminer.

comv

Bxpploren

%Wwﬁm%mz%mm%mmmd)mmém
action de mowvement.

comv

Finepot Specialist

Deéclarer quel canon enuvaie le pat de few avant de lancew les dés. Si
vous touchez, é@wymlemdwwmwmpémmd@mwmmm
mat enflammé. HAw début de chaque tow, lancez un dé 6 powv chaque
mat ew few. Swvun vsultat de 6, enlever le mat en few ; suvun




u%u&abd@7¢i3,&yauumﬂ%uwdec@nauhewwmp&w&umau&wnqua@
sabarden & sow prochain towr. %mqw'mmms)mrmmwmmﬁé@
dad@umtawduuv#m&zeﬂuwiom&&wnuw&wvﬁmumnunaaauuv
gratuite.

%&wmuh@gwyub+w§@smwmowmmumt¢a@m&

comv

Q&anauh@peutsedép&uzmebuhevwwuﬂ%ﬁanbun@nﬂﬁn@am%u@d@
dép&uwnuuwaClbu&ﬁu&pawhupu w%u&pouuezze&uu%nudhnpoaﬁ&que@
jet de dé effectué pown ce navive ; vous devez prendve ew compte le
deuxieme wsuliat.

Licw : Guand
gﬁynasq%
Chang Paa

Wls: Cheng

Limité. Ranson. qa&ﬂsawez¢uvéyupaq@c%&%e@def7ad@£ouyd@&w
pouuebudhnauuianpad@que@%wdedéeﬁ%duépauwc@nauu@;uau&
dawzpmwuh@a@aum%@é@dawd@n@u%u&a&

comv

Licw: Guand,
Temple

Sensei VWw

Cet équipage ne prend pas de place en cargaison lorsqu il est woveélé.
gﬁamguewmu&ﬁauﬂé&%gp&uwzwuwéwﬂpay@aueounwmﬁtuq%ueuwaw
égal & 2 de vatre callection dans ce navive.

comv

Kian Vg

gﬁamgu@c&nawh@huu%ewuvnauh@ennenuguau&pauuezaumn
é&nunevun@caqu&uwd@cemd@uuea

comv

<€enauM0ga9n@un4mnan3<§qu0n@peubwﬂmswpoﬂé@aws&&k%&
augmentés. DU peut tinew de n'imparte quel mat, (i compris un mat
oliminé).

comv

5ic&nawh@eabdénﬁa&é@gagnewuvnuumuunen&d@4@&@d@(g.Q&w
bquipage ne prend pas de place dans la cargaison.

comv

Lisa : tous les
navires velels.

Lir Quine

Limité. Ransom. g%hcezcebéqu@u@y&%uwud&dw@éaﬂw%@&wnﬂa@en
p&w@d@&wpuﬂ& Qhu&pmumzauwMuM0uaheﬂ%u@aua>5paaw&
d@p[w&gu@&aﬁﬁu@d@&wpam&@.?&wéwupu%an@peutpu&quuewce
navive & mains g il ne soit captuné ow éliminé.

comv

5%%dm?§§mb

Une fois pav towv avant de donnev une action & ce navive lancez un dé
6. 5ﬁwun&5auuu@b,uau&pauu&zdannewéubdannew&wnuﬁn@acdon
daaw%a&y qaanauéuagaqna'+7 dse&/e&ydacanéuvcantuy@&9nauhe&

anglais.

5-130-1

Shipuwright

?&znaubu&peu&u@umewenunemxuwsumwﬁhnpo¢&aqueé&aﬂ&u

comv




une portée de S dw navive. Dl ne doit nitouchen dile, ni de navize
amawid & une tle. Retinez le bane de brauillard aw début de votre
puu%aavuMM4

comv

déclarer guel canan va tivew le pot powvis avant de lancev les dés. Sile
/Moc/zamtawv.

comv

Ghe Vameless

%WW +17 wm;@t&d‘aﬂo&dag@

comv

Potscs
5-028-2

Warkord Cavendish

W%ﬂmmmmd@mmmwwm lancez un
56. Swvun 5 awun 6, WWWW&DWWW
fois.

comv

4-135-1

Lheong Li Kuan

Apros avoiv reqarder les tésars dune tle sauvage, vous powver

TCues

Potscs
5-023-1

%/mnq/%u%mm/

méswzxw/zng/@’ 0,

Ghe Cunsed.

Gl Fantasmar

Cncwl/w/{albtémcz %WWS}WM@W%WW%%
a‘/éwp&w&

Cres

DPecalmed

daction de: mowvement & moins quil puisse se déplacen lovsqu'il est
toww.

comv

DPecalmed

Reéuéler cet bunement aw début de Cun de vos tours et placer le
JW@W@WW&WWWW%M
tour.

comv




Cursed Lone

C%&uw%&zcebéwﬂuunenbaunﬁ%ubd@éﬁuvd&uo&iaum&ebp&uz@san
p%anuﬁunpaue4utswv@a&vd@%uvﬂ%ump&ésuwun@i&&auuuvkwuund:
(é%aqu@[ebd@déeﬁ%cuuipauwunuuudm&dan&wuvuyﬂuvd@gzzd&c&
jeton obtient un malus de -2 & son vésultat.

comv

Potw
3-020-2

Divers (plangeur)

Clbu&pauu&yu&uﬂb@cebéw&uynen&bnnu&ﬁa&unenbapaé&guhuvdaua&
navires coule un navive adverse. Vous vecever la totalité de Lov de ce
navive; Retiver les plongewrs de la patie.

comv

Poiv
3-021-2

Bivers (plangeur)

Cuuawpouuezzéwﬁkwcebéu@uynenbunnu&ﬁaaunenba%wéyguhuvd@ua&
navires coule un navive adverse. Vous vecevez la totalité de Cov de ce
nau&u%'Q%kuﬁezée&f%anqewuyak/&vpam&@

comv

Duel

Reévélez cet évennement aw début de Cun de vas tours: Choisissez un
de uas équipages ainsi quun équipage ennemi. Poun chaque équipage
sélectionné, lancez un dé 6 et ajouter le coit de Uéquipage aw wsultat
obitenu. ?gﬁnun&yﬂéyupageayanbézu&uukab&@p&ﬂyda@a?gnca&
J@yﬂdé;u%hezf&wdawoéyﬂpaq&&d@&»paua&(7&%Mez@&§§ueéda
&wpwuu&

comv

10

Réveéler cet évenement aw début de Cun de vas tours : Chaoisissez un
navive ennemi et etiver de la partie tous les tiésors communs de ce
nauae4C%&%Mezé&w%uwobu%om&d@&wpau%@

comv

Favar of the Cads

Reuveler cet éuénement aw début de Uun de vos towns ; retiver taus les
euenements duw jew.

comv

Foaul Winds

Reéuéler cet bunement aw début de Cun de vos tours et placer le
wimporte ot suv Caive de jew (excepté swv une itle ow un navire). Gous
&&9nau&e&ahn&wuvuqauvd@gzzd@cebéu@uynenbda&wn&éh@a%p&ué
de £ dans une divection chaisie pav le jowy de gauche dw propriétaire
dw navive. Si un navive tauche une ile, éliminez un de ses mats.
Retirer les vents de la partie.

comv

Foul Winds

Revéler cet uenement aw début de Uun de vos tawns et placez le
wimporte ot swv aive de jew (excepté swv une ile ow un navive). Gous:
les navives dans un rayon de L de cet éuénement doivent étve déplace
de L dans une direction chaisie pav le jowy de gauche dw propriétaire
dw navine. S un navive touche une tle, éliminez wn de ses mats:
Retiner les vents de la partie.

comv

QHidden Cave

Reéuveler cet éuenement aw début de Uun de vas tauns : Camme action
yuuuaegunuua&y@unuﬂ&ua&nauhe&sum@%&&sauuwy@&pp[u&fnacﬁe
n&wvexp[au&aauuﬁaqantaucunxﬁésam

comv

3-063-2

Reéuéler cet unement aw début de Cun de vos towss et positionner le
sumLuvnauéuaen/uunbncha/na@ui‘%&ynaadmeﬁu&pau@uzfuupeﬁﬂuiuew
%ﬁcﬂamﬁmndan&unﬁuun&u@d@am4u9équaudknbauuuynﬂm&d@yuﬁag&y
présents & bords lors de la vovélation des sinenes. WRetirer les sivénes
de la pantie.

comv

Potw
3-096-2

C%&&M%&zcebéwﬂuunenbauuﬂ%ubd@éﬁuvd&uo&iaum&ebfxmwﬂann&z&y
suwunuuudu&ennwm&nonwunwmé:QZanauLnanapoumuvpa&eﬁ%cuun
Jacbauvpendanbunuuyn&u&d@taum&équuudknbauuuunﬂm&d%quipaqe&
présents & bords lors de la wovélation des sivénes. Retiver les sivénes
de la pantie.

comv




3-037-2

bateawe ai coulé. Qéwowtom@'éqm}(mg,@wﬂ'md/ bard de ce navive swv

Potw
3-064-2

Vous pauver wvélev le adeaw immédiat t aprés que Lun de vos:
bateawr ai caulé. Placer tout Uéguipage et Lo i bord de ce navire suv

conmv

Potscs
5-071-2

Rolling Fog

%@eﬂwm&mwm%mdé@md@/}md@mmwp&wwwm
mm{ag/@mkmdéﬁmxde/c/mmdemtom lancez un d6 et
W&MW@ SW&MWW@W&/W}SM

HAlexandre




