ZONE PAVILLON BUDGET MOIS
= : AVANTAGE IMPLANTATION ANNEE
AMIRAL TENACITE - 3 -
(LEIR] commision [E][ ][ (G
BUDGET TENACITE TYPE [CIILIC]H| mawee [P ]MICI[]
Structure | Giration | Velocite |Manoeuvre| Abordage | Mousquet |Franc-bord| Bordee Chasse Fuite Capacité
C'ﬁaflbmtier Contre-maitre ml\—l Lieutenant R m B Canonnier Commis E]
[TIR]C[B] Capitaine BON A RACOUSTRER AVARIE CHARGEMENT
Maitre | Initiative | Harangue |Navigation| velocité | manoenvre |  bordee | abordage | giration | structure
[TTR]CTB] |I| D ]Il |I| |I| COMBAT. | fanatique | refolue | confiante |vascillante | delabree
Pilote m E TRAITS
BUDGET TENACITE TYPE [CILIC] | mawee [P ]G]
Structure | Giration | Velocite |Manoewvre| Abordage | Mousquet |Franc-bord| Bordee Chasse Fuite Capacité
(.'f)m}brﬂzfm‘ Contre-maitre IR "L I Lieutenant ) m Canonnier Commir
[T[R[C]B] Capitaine BON A RACOUSTRER AVARIE CHARGEMENT
Maitre | Initiative | Harangue |Navigation| velocite | manoenvre bordee abordage | giration | structure
[IIR]C]B] |I| III E |I| COMBAT. | fanatigue | résolue | confiante | vascillante | delabree
Pilote [RI[CI[B]| TeamTs
BUDGET TENACITE TYPE [CIG] | mamie [7] [CI[]
Structure | Giration | Felocite |Manoeuvre| Abordage | Mousquet |Franc-bord| Bordee Chasse Fuite Capacité
(%arpmrier Contre-mattre E Lieutenant I(—[m Canonnier [z] Commis
[TIR]C|B] Capitaine BON A RACOUSTRER AVARIE DESEMPARE CHARGEMENT
Maisre | Initiative | Harangue |Navigation| velocité | manoenvre | bordee | abordage | giration | structure
[TIR[C[B] |I| E m |I| |I| COMBAT. | fanatique | résolue confiante | vascillante | delabree
Pilote m E TRAITS
BUDGET TENACITE TYPE L raite L[PG
Structure | Giration Felocite | Manoeuvre| Albo r(."agr Mousquet |Franc-bord | Bordee Chasse Fuite Capacité
Cha rpmrfrr' Contre-maitre | R "L | Lieutenant m m Canonnier m Commis
[T[R]CTB] Capitaine BON A RACOUSTRER AVARIE DESEMPARE CHARGEMENT
Maitre | Initiative | Harangue |Navigation| velocite | manoenvre bordee abordage | giration | structure
| TIR]CIB] lIl ]:l lz‘ lIl COMBAT. | fanatique | résolue confiante | vascillante | délabree
Pilote [Il [R][C] IE' TRAITS
BUDGET TENACITE TYPE [CILIIC] | mamee [ [PIMIGI[]
Structure | Giration Velocite | Manoeuvre| Abo m’ag.? Mousquet |Franc-bord| Bordee Chasse Fuite Capacite
Cha rpmtier Contre-maitre | R ][-_ | m Lientenant mm Canonnier E] E Commis
[I[R[C]B] Capitaine BON A RACOUSTRER AVARIE DESEMPARE CHARGEMENT
Maitre | Initiative | Hara ngue Navigation velociteé | manoenvre bordee aborda ge gz‘m tion | structure
HEREE m IE' ]Il |Z| |I| COMBAT. | fanatique | réolue confiante | vascillante | delabree
Pilote (1] RI[CI[B]| Tmarrs
BUDGET TENACITE TYPE [CIC] | mamwee [P IMICIT]
Structure | Giration | Velocite |Manoenvre| Abordage | Mousquet | Franc-bord | Bordee Chasse Fuire Capaciteé
Cbm}bmﬁrr Contre-maitre |,‘{ "k | Lieutenant |(_[ B Canonnier m mm Commis
[T[R]CTB] Capitaine BON A RACOUSTRER AVARIE DESEMPARE CHARGEMENT
Maitre | Initiative | Harangue |Navigation| velocite | manoeuvre bordee abordage | giration | structure
[IR[C[B] III ]II El m COMBAT. | fanatique | résolue | conflante | vascillante | delabree
Pilote [Il mli_l IE' TRAITS
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111 II1 111 II II
HIC ET NUNC HIC ET NUNC HIC ET NUNC MODUS OPERANDI MODUS OPERANDI
e St E SR, e
AU GRE DU VENT BONNE BOURRE MER BELLE EMBUSCADE TERRE EN VUE
BRISE LEGERE :
Un navire désigné par le Tous les  navires de : Ly Cnnﬁ‘m::lzlmn
Jjoueur adverse, autre gu'un lexpédition bénéficient d'un m Archipel = Poursuite
marchand ou le navire amiral | bonus de +IDS a leur (trés) petit navire sous toile: = [nterception
s'est égaré. Il est considéré | premier tir de chaque Vélocité +1DS u Blocus
comme Sorti d':; table par tout bordée.
point du bord de déploiement TR
de son expédition. . A& dcéson
(tres) grand navire sous toile: i
Veélocité +1DS i? ilots
ITT IIT IT1 II I
HIC ET NUNC HIC ET NUNC HIC ET NUNC MODUS OPERANDI MODUS OPERANDI
SR - ST S, .
PESTE DE MER SABOTAGE MER BELLE INTERCEPTION HAUTE MER
BONNE BRISE
Deux navires adverses choisis Les bordées de l'expédition = Confrontation
librement par le joueur ont adverse sont limitées a une ® Terre en vue = Loiiuiie
leur capacité  d'abordage mesure moyenne pour la
diminuée de 1DS, durée de l'affrontement.
Sans effet ® Aucun terrain
III II1 III I IT
HIC ET NUNC HIC ET NUNC HIC ET NUNC MODUS OPERANDI MODUS OPERANDI
5P B e E s S
PEAU DE BOUC ACOUTEAUX TIRES MER FORTE POURSUITE ARCHIPEL
BONNE BRISE
Le joueur peut déplacer le lit A la fin de la reprise en main = Haute mer = Confrontation
du vent de 1 ou 2 quarts a la de son choix le joueur peut, u Terre en vue ® Embuscade
fin de I'Acte cinquiéme. une fois dans la partie, Canon -1
augmenter la durée de Mousquet -1
laffrontement dun tour Manoeuvre -1 m3a6ilots

complet. Chaque joueur tire
une carte numeérotée au

Faible calaison:

heer  pumiilen carces Vélocité -1 [ —
IIT II1 III II II
HIC ET NUNC HIC ET NUNC HIC ET NUNC MODUS OPERANDI MODUS OPERANDI
S B B - Edia B
BRULOTS ESPIONS MER FORTE CONFRONTATION BLOCUS
GRAND FRAIS =

Jusqua deux navires sous | Lors de I'Acte cinquiéme, le e Pact:
toile, autre que le navire | joueur peut choisir librement Canon -1 u Terre en vue w Terre en vue
amiral peuvent étre convertis | et automatiquement I'Alpha Mousquet -1 m Archipel
en briilots. Tant que cela est | oul'Omega.

possible, l'identité des brulots
est tenue secréte,

Manoeuvre -1

Faible calaison:
Vélocite -1

(trés) grand navire sous toile:
Veélocité +1
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MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM
...aut liberum? ...aut liberum? ...aut liberum? ...aut liberum? aut liberum?
: ; APPAREILLER APPAREILLER .
DONNER LE SIEGE SACCAGER PUIS ECUMER PUIS EXPLORER ECUMER
. ; — . Action annulée Action annulée . .
Am;nﬁaﬁn uqu : Aa_:ﬁngﬁn ulée en cas d'affrontement | en cas d'affrontement Ac "c?,n ﬁ":"” ulée
en cas daffrontement | en cas d'affrontement ou de tempéte ou de tempéte en cas d'affrontement
MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM
...aut liberum? .aut liberum? .aut liberum? w.aut liberum? aut liberum?
CAPTURER FAIRE ESCALE APPAREILLER
S FAIRE VOILE APPAREILLER EXPLORER
Permet de réparer, @
Action annulée de commercer, Action annulée Action annulée Action annulée
en cas d affrontement et de transborder. en cas de tempéte en cas de tempéte en cas d'affrontement
MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM MARE CLAUSUM
..aut liberum? ...aut lberum? ..aut liberum? ..aut liberum?
FAIRE VOILE
CROISER MOUILLER PUIS MOUILLER FAIRE VOILE

®

Permet de réparer

®

®

©
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