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CAPACITÉ D’INVOCATION 

 

 

 

TABLE DES INVOCATIONS 

D20 SIGNE DU 
DESTIN 

EFFET DURÉE 



 

 



 

 

 

MYSTIQUE & SHAMAN  

 

SPECTRE  

MAGICIEN 

 

 

 



 

 

 

AVANIE 

▼ ▼

  



 

 

 



 

 

 

  – L’APPEL AUX ARMES

AVANTAGES LIÉS AUX IMPLATATIONS 
+2 cartes modus operandi +3 cartes hic et nunc 

+1 carte modus operandi +2 carte hic et nunc 

+1 carte hic et nunc 

 

  - LA ZONE GÉOGRAPHIQUE 

 

 – LES ALÉAS 



 

 

 

 – LE CHOIX DES ÉLÉMENTS 

ÉLÉMENTS DISPONIBLES 



 

 

 

AVANTAGE  PÉCIFIQUE

 

INVOCATION SPÉCIALE 



 

 

 

 

CHEF PRINCIPAL 

TRAITS DE MONTURE  

TRAITS DE CORPS A CORPS 

TRAITS DE TIR 

 

BÊTES SAUVAGES 

TRAITS DE SURVIE 

SHAMAN, MYSTIQUE, SPECTRE & 
MAGICIENS 

  



 

 

 

 ►PLACIDE     ►MURS, BARRICADES, PIÈGES 

►TRAMBIOTTE   ►DISCIPLINE 
  ►MYSTIQUE 

  ►HAVRELOÏN      ►SOMBRESILVE

 ►TORMARCHES     ►CONTRESSEMBLE

 ►ROCHEMINE 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►  Pieds agiles (+1), furtif (+1) 

►  Endurci (+1), maître d’armes (+2) 

►  Né à cru (+1) 

►  Endurci (+1), né à cru (+1) 

►  

►  Budget 

►  
►  
►  
►  
►  
►

 



 

 

 

 ►PLACIDE     ►MURS, BARRICADES  

►HÉROS EMBLÉMATIQUE ►RECAPOUILLE 
  ►MAGICIEN 

  ►ROCHEMINES     

 ►TORMARCHES    ►CONTRESEMBLE

 ►CONTRESSEMBLE    ►SOMBRESILVE 
►HÂVRELOIN     ►TORMARCHES 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►  
Bûcharde (+1),   
force de la nature (+2) 

►  force de la nature (+2) 

►  
Endurci (+1),  
force de la nature (+3) 

►  

►  Budget 

►  
►  
►  
►  



 

 

 

 ►QUERELLEUSE    ►MURS, BARRICADES 

►CAVALIER  EMBLÉMATIQUE ►FUREUR 
  ►MAGICIEN 

  ►TORMARCHES     

 ►CONTRESSEMBLE

 ►ROCHEMINES     ►SOMBRESILVE 
►HAVRELOÏN 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►  Endurci (+1), lance (+1), endurci (+1) 

►  Endurci (+1) 

►  

►  Budget 

►  
►  
►  
►  



 

 

 

 ►QUERELLEUSE    ►MURS, BARRICADES 

►GUERRIER RÉPUTÉ  ►COURAGE 
  ►MAGICIEN 

  ►CONTRESSEMBLE     

 ►ROCHEMINE     ►TORMARCHES 
►HAVRELOÏN     ►SOMBRESILVE 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►  Endurci (+1), ardent (+1) 

►  Endurci (+1), lance (+1) 

►  Lance (+1), caparaçon (+1), endurci (+1) 

►  Pieds agiles (+1), endurci (+1), furtif (+1) 

►  

►  Budget 

►  
►  
►  
►  
►  
►  
►



 

 

 

 ►QUERELLEUSE    ►AUCUNE 

►GALERIES   ►FUITE FEINTE 
►SHAMAN 

  ►ROCHEMINES     

 ►SOMBRESILVE  

 ►HAVRELOIN     ►CONTRESSEMBLE 
►TORMARCHE 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►  Endurci (+1), furtif (+1), lance (+1) 

►  

►  Budget 

►  

►  

 

 

►  

►  

►  

►  



 

 

 

 ►QUERELLEUSE    ►AUCUNE 

►GUERRIER RÉPUTÉ  ►RAZZIA 
► MYSTIQUE 

  ►HAVRELOÏN      

 ►TORMARCHES    ►CONTRESSEMBLE

 ►ROCHEMINES     ►SOMBRESILVE 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►  Endurci (+1), bûcharde (+1) 

►  

►  Budget 

►  
►  
►  

 

 



 

 

 

 ►PLACIDE   ►MURS, BARRICADES, PIÈGES 

►TAMBOUR DE GUERRE ►MARNÂCHE 
►SPECTRE 

  ►CONTRESSSEMBLE      

 ►HAVRELOÏN     ►TORMARCHE  
►SOMBRESILVE    ►ROCHEMINES 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon 
disponibilité 

►  Spadassin (+1), endurci (+1) 

►  Lance (+1), endurci (+1) 

►  Endurci (+1) 

►  

►  Budget 

►  
►  
►  
►  
►

►

►

►  



 

 

 

 ►BELLIQUEUSE     ►MURS, BARRICADES 

►TAMBOUR DE GUERRE   ►FLEGME  
►MAGICIEN 

  ►TORMARCHES     

 ►HAVRELOIN     ►CONTRESSEMBLE  
►SOMBRESILVE    ►ROCHEMINES 

►1 seul et unique 

►1 ou 2, selon disponibilité 

►   

►   

►   

►  

►  Budget 

►  
►  
►  
►  
►  

►  
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